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SU-6.1.1 PageRank

Gegeben sei der folgende Web-Graph mit Web-Seiten {0, 1,2} und Links/Kanten wie angegeben:

X

1. Berechnen Sie fiir diesen Web-Graphen die Ubergangs- (oder Google-) Matrix mit einem random leap

Faktor von a = 0.5!
Hinweis: In Zelle (i, j) der Matrix soll die Wahrscheinlichkeit stehen von Seite j zu Seite i zu surfen.

2. Berechnen Sie, ausgehend von einem Startvektor Xy = (1,0,0), die ersten drei Schritte der Iteration der
Power-Methode zur Berechnung des PageRanks fiir den obigen Web-Graphen
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3. Leiten Sie daraus ab, welcher der drei folgenden Vektoren der PageRank-Vektor zu obigem Web-Graphen
ist!
| ] (5/18,4/9,5/18) [ ]ass3,13) [ ] @nze,1/4
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St-6.1.2 HTML & XML

SU-6.1.2.1 LANDER, PROVINZEN, STADTE—BEISPIELDOKUMENT

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<middleearth>
<country id="GD" capital="Osgiliath">
<name>Gondor</name>
<population><rural>700000</rural><urban>200000</urban></population>
<border country="MD" />
<province id="ithilien" country="GD">
<name>Ithilien</name>
<population>182000</population>
<city id="Osgiliath" is_country_cap="vyes" country="GD">
<name>0sgiliath</name>
<capitol>Rond Giliath</capitol>
</city>
</province>
<province id="anorien" country="GD">
<name>Anorien</name>
<population>82000</population>
<city id="MinasTirith" country="GD">
<name>Minas Tirith</name>
</city>
</province>
<city id="Pelargir" country="GD">
<name>Pelargir</name>
</city>
</country>
<country id="MD" capital="BaradDur'">
<name>Mordor</name>
<population><rural>1000000</rural><urban>100000</urban></population>
<border country="GD" />
<province id="gorgoroth" country="MD">
<name>Gorgoroth</name>
<population>574308</population>
<city id="BaradDur" is_country_cap="ves" country="MD">
<name>Barad-Dur</name>
<capitol>Dark Tower</capitol>
</city>
</province>
<province id="ithlien-md" country="MD">
<name>Ithilien</name>
<population>82000</population>
<city id="MinasMorgul" country="MD">
<name>Minas Morgul</name>
</city>
</province>
</country>
</middleearth>
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sU-6.1.2.2 CSS

In Abschnitt SU-6.1.2.1 ist ein Beispieldokument iiber Lander, Provinzen und Stidte in Mittelerde gegeben.

1. Ordnen Sie jedem der folgenden CSS Selektoren eine der rechts-stehenden Elementmengen zu, so dass
der Selektor die Elemente dieser Menge selektiert. Elemente sind durch Zeilennummer und Tag referen-
ziert.

a) @
b) {cityyy}

country[id="GD’] > city

country[id="GD’] city

#MD > +:nth-child(2n+1) ¢) {cityio, cityig}

#MD *:nth-child(3n-1) d) {cityio, cityis, cityzo}

#GD province > name ~ *[country="GD"] €) {name;7, bordersg, provincess}

province#ithilien name + =[country="GD"] f) {populationyg, populationsy, capitolss,

provincesg, populationygg}

2. Ergédnzen Sie ausschlielich die Selektoren der folgenden beiden CSS Regeln, so dass Stddte in Mordor
in roter Farbe, aber Stidte mit is_country_cap = yes stets (sowohl in als auch auflerhalb von Mordor) in
blauer Farbe erscheinen. Sie diirfen die Reihenfolge der Regeln nicht verdndern!

Hinweis: Eine Regel kann mehrere, durch , getrennte Selektoren verwenden.

color: red; }

3. Fiir welche Fragmente von CSS gilt: Es gibt fiir jeden CSS Selektor in diesem Fragment einen XPath-
Ausdruck, der dieselben Knoten selektiert?
D volles CSS3 D CSS3 ohne Pseudo-Klassen wie :hover D CSS3 ohne ~
D CSS3 ohne Pseudo-Klassen und Pseudo-Elemente
D CSS3 ohne Pseudo-Klassen, Pseudo-Elemente und Attribut-Selektoren
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SU-6.1.2.3 DOKUMENTE RATEN

Ausdruck Ergebnis
count(//+) 10
count(/middleearth/country/following-sibling: :river) 1
count(//country) 1
count(//province) 2
count(//country[id="IG’]/province) 1
count (//province/province) 1
count(//country/province/*) 2
count(//province[name]) 2
count (//name) 3
count(//river[name]) 1
count(//province/name[.=’Nan Curunir’] 1

/following-sibling::located_at)

count(//located_at[@watertype="river’ and @ref=’isen’]) 1
count(//located_in/..[@id="isen’]) 1
count(//@x) 9
count(//@country) 2
count(//country/province/@country) 1
count(//@id) 3
count(//country/@id | //province/province/@id | //river/@id) 3
count(id(//country/@central)/self: :province[@id=’curunir’]) 1
count(//river[@country="IG’]/located_in[@province=’curunir’]) 1
count(id(//@country) 1
//name/text () {“Westfold”, “Nan Curunir”, “Isen”}

//@id {“IG”, “curunir”, “isen”}
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Vervollstindigen Sie das unten angegebene Skelett eines XML-Dokument, so dass alle obigen XPath Ausdriicke
das angegebene Ergebnis auf dem von Ihnen angegebenen Dokument liefern.

Hinweis: Struktur und Elemente sind nicht unihnlich zu dem Dokument von Abschnitt SU-6.1.2.1, aber {iber
eine andere Region Mittelerdes.

<middleearth>
S >
</ >
S >
<name> </name>
<located_in />
</ >
</middleearth>

Welche der folgenden Aussagen zur Komplexitit der Auswertung von XPath sind korrekt?
Hinweis: Wir betrachten kombiniert (combined) Komplexitdt, d.h. sowohl die Grol3e der Eingabe als auch die
der Query sind variabel.

D volles XPath ldsst sich in polynomieller Zeit und Speicher auswerten
D es gibt kein Fragment von XPath, das sich in linearer Zeit und Speicher auswerten ldsst
D XPath ohne Pridikate l4sst sich in linearer Zeit und Speicher auswerten

D XPath ldsst sich nur mit mehr Zeit und Speicher auswerten als SPARQL
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